2.1

AULA 2 - Planos, Vistas e Temas

Essa aula apresenta os conceitos de Plano de Informagéo, Vista e Tema e suas
manipulagdes no TerraView. Para isso sera usado o banco de dados criado na AULA
1. Abra o TerraView e conecte ao banco de dados Tutorial. O banco de dados é
composto pelos Planos de Informacdo mostrados na Arvore de Banco de Dados e
suas Vistas e Temas mostrados na Arvore de Vistas e Temas (veja a Figura 2.1).

i %]
Bancos de Dados |
Banco de dados | =) 2 Tutorial
L. &7 Districts
Planos  —p - g Railway_stations
. 7 Subway_stations
|

Vistas/Temas
Vista — [ o N

Tema | g

Figura 2.1 — Banco de dados Tutorial.

2.1 Renomear e Remover

Para renomear qualquer um desses itens (Planos, Vistas ou Temas) clique com o
botédo direito do mouse sobre o item e escolha a opcao Renomear. O nome do item
ficara selecionado e pronto para ser editado. Ao terminar de digitar o novo nome
pressione Enter e a modificagao sera efetivada.

Para remover qualquer um desses itens clique com o botéo direito do mouse sobre o

item e escolha a op¢cao Remover.

2.2 Planos de Informacao

O Plano de Informagéo, ou layer, é a estrutura que agrega os dados geograficos que
estdo localizados em uma mesma regido geografica e compartiiham o mesmo
conjunto de atributos. Ou seja, um Plano de Informacdo agrega elementos
semelhantes. Como exemplos de Planos de Informagao podem ser citados mapas
tematicos (mapa de solos), mapas cadastrais de objetos geograficos (mapa de
municipios do Distrito Federal) ou ainda dados matriciais como imagens de satélites.
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2.2

Os Planos de Informacao no TerraView sao criados através da importagdo de dados
geograficos em formatos conhecidos, proprietarios de Sistemas de Informacao
Geografica especificos. Como exemplos, podem ser citados os formato Shapefile,
usado pelos produtos da Environmental Systems Research Institute, Inc. (ESRI),
Maplnfo Interchange File (MID/MIF), dos produtos Maplnfo, GeoTlFF ou JPEG
(formatos gerais de dados matriciais). Algumas funcionalidades do TerraView também
geram novos Planos de Informagao a partir de alguns ja existentes.

Propriedades

Para obter informagdes sobre um Plano, clique com o bot&o direito do mouse sobre o
seu nome na Arvore de Planos e escolha a opgéo Propriedades... (veja Figura 2.2 a).
Na janela Propriedades do Plano de Informacdo vocé tem acesso a descricdo do
Plano, como por exemplo, a projegao cartografica na qual suas geometrias estao
representadas.

Observe na Figura 2.2.b que as oito primeiras propriedades séo informagdes sobre os
dados do Plano, como a autoria ou qualidade, que o usuario pode armazenar no
banco de dados, mas que ndo serdo usadas em nenhuma operagdo no TerraView.
Essas informagbes, quando disponiveis, devem ser inseridas manualmente pelo

usuario. Um duplo clique com o botdo esquerdo do mouse torna o campo editavel.
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BB BB R(ER

(a) (b)
Figura 2.2 — Propriedades do Plano de Informacao.
Projecao Cartografica
O item Projecao... (ver Figura 2.2 a) da acesso a interface que mostra a projecao
cartografica associada ao Plano de Informacdo, que pode ser alterada a qualquer
momento para os Planos ja armazenados no banco de dados. Esse procedimento
deve ser executado quando o usuario percebe que a informacdo de projecado

associada a um Plano, por exemplo, no momento da importagdo, ndo esta correta e

deseja corrigi-la. Altere os parametros da projecao, como exemplificado na AULA 1.

2.3 Exportando Planos de Informacao

O TerraView permite exportar planos de informagdo de um banco de dados para
arquivos em formatos proprietarios como MIF/MID, Shapefile, ASCII-SPRING e TXT.
Para isso clique em Arquivo — Exportacao Vetorial... para obter a interface

mostrada na Figura 2.3. Nessa interface faga:
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& Exportacdo Vetorial 2] x|

Forite

Plana: I Districts -I

Tabela: | Districts =l

— Formato
(+ SPRING " MID/MIF (" Shapefile T

HF

SPRING

Categoria: |Cadaslral j
Atrbuto: I ;I
Objeto: |Ooject

Saida

Amuivo... [C'.‘.erra ib320_rc2/Release. Districts spr

[v Exporiar propriedades

HF

Executar Cancelar | Aude |

Figura 2.3 — Interface de exportacao de planos de informacao.

1. Escolha o Plano de informagao que sera exportado.

2. Apenas uma Tabela de atributos do tipo estatica pode ser exportada. Escolha
na interface qual delas sera usada.

3. Escolha qual o formato de exportagao. Observe que:
a. No caso do formato SPRING é necessario definir para qual Categoria e
preencher as informagdes necessérias;

b. O formato TXT s6 fica disponivel quando o plano de informagao possui
uma representagao geométrica de pontos. O resultado sera um arquivo
CSV — Comma Separated Values com as coordenadas X e Y do pontos

juntamente com os atributos.

4. Escolha no botdo Arquivo... o diretério e 0 nome do arquivo para onde serao
exportados os dados.

Cliqgue Executar. Com a opg¢do Exportar propriedades marcada, sera gerado um
arquivo ASCII com as propriedades do plano de informacao.

2.4 Vistas

Uma Vista serve para definir quais as informacdes dos diferentes Planos devem ser
visualizados ou manipulados juntos. Como cada Plano pode ter uma projecao
diferente, a Vista também determina em que projecdo sera feita essa manipulagcao
conjunta. E importante notar que o sistema de coordenadas nao-cartograficas
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2.5

(“NoProjection”) nao pode ser remapeado para nenhuma outra projecédo, portanto os
Planos “NoProjection” ndo podem ser superpostos em Planos com projecoes
cartograficas.

Observe no banco criado que até agora existe uma Unica vista definida chamada
Districts. Clique com o botao direito sobre ela e observe suas propriedades e sua
projecao (UTM, Zona 23, Datum SAD69). Para que vocé se lembre que essa Vista
manipula/visualiza dados na projecdo UTM Zona 23, Datum SAD69, renomeie a
mesma para SP_UTM SAD69 ZONAZ23.

Clicando com o botéo direito do mouse sobre a vista (Figura 2.4), vocé tem acesso as
suas propriedades e proje¢des podendo Renomear ou Remover.

|

Vistaz/T emas
BB SP_UTH_S4DES

Renamear

Remawer

Projecdo. ..

Conectat, .,

Cperagles aeograficas »

Propriedades. ..

Figura 2.4 — Menu da Vista.

2.4.1 Projecao

A definicdo da projecao de uma Vista influencia uma série de funcionalidades como é
descrito a seguir. Quando o cursor de apontamento do TerraView esta ativado, a sua
barra de mensagens mostra a navegacdo em dois sistemas de coordenadas:
geodésicas (latitude e longitude) e planas da projecao da vista como mostra a Figura
2.5.

T ' ' ' ' |

Long: -46:34:11.27 Laky -23:32: 12,74 x:339753.611 (Meters) v:7396160,934 (Mekers)

Figura 2.5 — Coordenadas mostradas na navegacao.

A projecao da vista também influencia como serd mostrada a escala grafica. Como
vocé pode ver nos exercicios anteriores, de inicio, quando vocé desenha uma Vista a
escala grafica é mostrada na Area de Desenho. Vocé pode controlar a exibigdo da
escala grafica clicando com o botdo direito na Area de Desenho (veja Figura 2.6) e
seguindo as opcdes apropriadas.
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Visual
Visual Préprio »

Modificar o Visual da Legenda...

Midias 3
Operacgdo Espacial 3
Tipo do Cursor Espacial »

Promocdo Automdtica na Grade

Salvar Tela de Visualizagdo 3

al da Escala Grdfica...
Exibir Escala Grafica

Unidade da Escala Gréfica Graus Decimais

Visual da Grade Geogréfica... Quilémetros
D Mostrar Grade Geografica |T Metros
Visibilidade das Representagbes... Pés

r Simbolo...
Inserir Texto...
Editar Texto...

Visual do Texto...

Inserir Ponto...

TIL | AREA

3004 208950096 Remover Objetos Apontados...

1757 99677994 Centralizar o Desenho dos Objetos Selecionades
3.387) 11594034.3 e %

Figura 2.6 — Menu da Area de Desenho.

Esse menu mostra algumas funcionalidades que podem ser obtidas através de outros
menus e que sao tratadas em outras segdes desse tutorial. As fungdes especificas
que tratam de escalas geograficas estdo destacadas na Figura 2.6. Vocé pode
habilitar ou desabilitar a visualizagao da escala grafica.

O comportamento padrdo para a escala grafica € que ela seja mostrada na mesma
unidade da projegdao da Vista. Porém vocé pode escolher uma unidade mais
conveniente seguindo o menu Unidade da Escala Grafica. E importante destacar
que quando se escolhe para a escala grafica as unidades Quildmetros, Metros ou Pés
e a Vista estd em Lat/Long, os valores da escala sdo uma aproximagao, como se 0
dado estivesse na altura do Equador. O mesmo acontece quando se escolhe como
unidade Graus Decimais para uma Vista com Projegcao Plana. Quando se usa o cursor
de medicao ¥, os valores de distancia serdo informados na unidade da escala gréfica

corrente.

A funcionalidade de célculo de area e perimetro € obtida clicando-se com o botao
direito na Area de Grade, conforme destacado na Figura 2.7.
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Ajuskar Colunas

Ordenar na Ordem Ascendente

Ordenat na Ordem Descendente

Trocar Colunas
Esconder Colunas(s)
IMostrar Todas as Colunals)

Remover Colunals)

Yisual 3
‘isibilidade das Representagdes. ..

Remover Cores 3
Tabela »
Dispersan 3

Dispersan 30,

Calcular Area
Calcular Petimetro

alculo de Contage,

_w Exibir Informagdo da Grade
o] s NUJIE)

2505 22797

167 9.387

JE 334 26.82

Figura 2.7 — Calculo de Area e Perimetro.

O resultado sera a criacdo de colunas chamadas AREA e PERIMETRO e os valores
serao calculados na unidade de projecao da Vista. Caso ja existam essas colunas a
respectiva operagao nao tera efeito. Remova as colunas caso queira recalcular a area

e 0 perimetro.

2.5 Representacao

O Plano de Informagao contém um conjunto de objetos com componentes espaciais e
atributos descritivos. As componentes espaciais, ou geogréficas, desses objetos sdo
representadas por geometrias como linhas, poligonos ou pontos.

Os objetos de um Plano de Informacdo no TerraView podem possuir mais de uma
representagao. Por exemplo, os distritos podem ser representados por poligonos ou
pontos localizados no centréide de um poligono, ou a localizagdo de um prédio

administrativo de um distrito.

2.6 Temas
A maioria das funcionalidades disponiveis no TerraView sdo acessadas através dos
Temas. Um Tema possui as seguintes caracteristicas:

1. O Tema pode definir um subconjunto de objetos geograficos ou elementos de
um Plano de Informagdo. Esse subconjunto pode conter todos os objetos de

um Plano ou somente os objetos selecionados conforme alguma restrigéo.
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Essa restricdo pode ser definida sobre os atributos convencionais, os atributos
espaciais ou temporais dos objetos.

2. O Tema contém os valores de parametros graficos de apresentacdo das
componentes geométricas dos objetos.

3. O Tema pode definir uma maneira de agrupar seus objetos, gerando legendas
que caracterizam graficamente cada grupo.

4. Um Tema pode definir graficos resultantes da analise de atributos de objetos

individuais.

5. Um Tema sempre pertence a uma Vista que define a projegao na qual os seus

temas sao mostrados.

Observe no banco criado que existe um Unico Tema até agora, chamado Districts.
Esse Tema foi criado automaticamente a partir de uma operagéo de importacao. Na
proxima se¢ao vamos criar outros Temas a partir dos outros Planos de Informagéo

disponiveis no banco e visualiza-los dentro da unica Vista ja existente.

Antes de criar um novo Tema, importe o arquivo Roads.geo. Esse arquivo contém as
representagdes das principais vias de acesso da cidade de S&o Paulo em formato
Geo/tab do SPRING. Esse dado esta na projecao UTM Zona 23, Datum SAD69. Vocé
pode informar ao sistema a projecéo correta durante a importacao ou entao deixar que
o dado seja importado como NoProjection e altera-lo depois como mostrado na secao
anterior. Responda Nao quando o sistema perguntar se deseja visualizar os seus
dados importados. Agora seu banco deve estar como mostra a Figura 2.8.

Bancos de Dados I
Tutu:urial

& Districts

£ Railway_ztations
&7 Roads

o 28 Subway_stations

E

Yiztaz/Temas I
= SF'_I_I Th_SADEY Z0MAZ3
LM [T Districts

Figura 2.8 — Banco de dados Tutorial.
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2.6.1 Criando novos Temas

Para criar um novo Tema cligue no icone | ou no item de menu Tema —

Adicionar... para ter acesso a interface de criacdo de Temas mostrada na Figura 2.9.

Banza Corente: Irra\-"iew_aulasj A0utubra2008

Flano de Informagao: (3= =il
& —i¢ 1

Vista: | SP_UTM_SADES ZONA2 v |
T

2
Tabelas Tabelas do Tema
Subwway_stationsz
=|
|
Tipo de T abela: |
¥ Selecionar Todos os Objetos
Mome do Tema: ISubway_stationsj < 3

Executar I LCancelar | Ajuda |

4

Figura 2.9 - Interface de Criacdo de Temas.

Nesse caso deseja-se criar um tema com todos os objetos do plano. Os passos

minimos para criacdo de um Tema sao:

1. Selecione na lista de Planos de Informacao o Plano que contém os objetos
que serdo representados no Tema. Nesse caso o Plano de Informacgéo
Subway stations.

2. Selecione na lista de Vistas qual Vista ira conter o Tema. Observe que a
interface fornece como opgdao a Unica vista disponivel chamada
SP_UTM SAD69 ZONA23.

3. Escolha o Nome do Tema. Veja que a interface oferece um valor default.

Nesse caso mantenha esse nome.

4. Clique no botdo Executar.

a

existentes no seu banco dentro da Vista disponivel. Veja na Figura 2.10 como ficara a

Exercicio: Crie um Tema relacionado a cada um dos Planos de Informacao

sua Arvore de Vistas.
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Bancos de Dados I

Tutorial
b &7 Districts

£57 Railway_stations

&7 Roadz

b A Subway_stations

E

Yiztaz/Temas I
E--SF’_UTM_S.&DES_ZDNK—\ZE

LM [T]Districts
[T5ubway_stations
Fiailway_stations
[TlRoads

Figura 2.10 — Banco Tutorial.

2.6.2 Manipulando Temas e Vistas

Agora que vocé tem 4 Temas na Vista, novos termos podem ser descritos. Um Tema

pode ser visivel e/ou ativo:

e Temas Visiveis: sdo os Temas que serdo mostrados na Area de Desenho ao
se clicar em algum dos botdes associados a a¢des de desenho (como o botédo

f_/). O Tema visivel é representado pela marca ¥ ao lado de seu nome, para

tornar um tema nao visivel apenas desmarque-o.

e Tema Ativo: € o Tema corrente, ou seja, o Tema que sera utilizado por alguma
operacdo no TerraView. A Area de Grade mostra os atributos descritivos dos
objetos do Tema ativo. Para tornar um Tema ativo, clique com o botédo
esquerdo sobre o0 seu nome, veja que ele fica destacado na cor azul como

mostra a Figura 2.11.

Mistas/Temas

; Subway_slatiuns
= ] Hnads
LM Hallway_stahuns

d SPRAREA | SPRPERIMET [sPRROTULD [cop [siGla [peEno [ PoP_FavELADA [MORT_INFANTIL
1 | 208980097.1 85097.3 1 S2MAR  |MARSILAC 0.0 590
2 | w7393 149832 10 95vS0  |VILASONIA 251 28
13 | nossoses 143940 11 @1s0C  |SOCORAD | 17 9.4
4 | 129370728 156397 12 16CGA  |CAMPO GRANDE 23 268
5 | 160913033 15917.3 13 725AM  |SANTO AMARD 00 94
6 | 11530589, 151343 14 SSMOR  |MORUMEI 234 161

Figura 2.11 — Tema Ativo.
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a' Exercicio: Troque o Tema ativo e observe o que acontece com a Area de
Grade.

Ordem dos Temas

A disposicéo dos Temas na Vista e a selegdo do Tema ativo controlam como os dados
sd0 mostrados na Area de Desenho. Os Temas visiveis sdo desenhados na ordem de
sua disposi¢ao, de baixo para cima, com excec¢ao do Tema ativo que € desenhado por
ultimo. Porém se o Tema ativo for do tipo raster, ele sera desenhado na ordem de sua

disposicéo, como se fosse apenas um tema normal e ndo o tema ativo.

Por exemplo, a Figura 2.12 mostra uma configuragdo na vista onde a ordem de
desenho dos Temas é: primeiro o Tema Roads, depois o Tema Railway stations,

depois 0 Tema Subway stations e finalmente o Tema Districts. Observe que como o

ultimo Tema desenhado possui uma representagcdo de poligonos, o seu
preenchimento faz com que parte das representagdes dos outros Temas fique
escondida.

Observe agora a Figura 2.13 que mostra uma configuracdo da vista que reflete na
seguinte ordem de desenho: primeiro o Tema Railway stations, depois o Tema

Districts, depois 0 Tema Roads e finalmente o Tema Subway stations, pois esse € o0

Tema ativo.

A ordem de um Tema dentro da vista pode ser alterada clicando-se sobre 0 seu home
e arrastando-o para uma nova posicdo, mantendo sempre o botdo esquerdo

pressionado. A cada alteracao clique no botdo desenhar L e observe as mudancas
na Area de Desenho e na Area de Grade.
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|

Wistas/Temas

ZONA23_SADES

Railway_stations

Figura 2.12 — Desenho dos temas visiveis.

Wistas/Temas

£ [V]UTM_ZONAZ3_S4DE3
[TRoads
[T istricts
[T Railway_statians
[T Subway_stations

Figura 2.13 — Alteracao na ordem dos Temas.
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a

Temas ativos e observe os resultados.

Exercicio: Faca outras alteragées quanto a ordem dos Temas e escolha de

2.6.3 Alterando o visual dos Temas

Os Temas contém informagdes sobre o visual grafico dos dados geométricos. Por
exemplo, vocé pode mostrar as estacoes de metrd de cores diferentes das estagdes
ferroviarias. Essa representagdo das caracteristicas da geometria no contexto do

TerraView é simplesmente visual.
Visual default

O visual default é o visual inicial das caracteristicas dos Temas presentes no banco.
Para alterar o visual de um Tema, clique com o botao direito do mouse sobre o0 nome

do Tema (nesse caso o Tema Railway stations), e escolha a opg¢do Visual —

Default... Sera disponibilizada a interface mostrada na Figura 2.14. Lembre-se que a
cada nova alteracdo é necessario redesenhar os Temas para que a Area de Desenho
atualize as modificacées. As opcdes disponiveis na interface (Poligonos, Linhas,
Pontos e/ou Textos) que vocé ira modificar ficam disponiveis de acordo com as

caracteristicas de uma geometria particular.

Visual de pontos

.‘r‘isual Default e |

Foligonos | Linhaz | Pontos ITe:-:tos I

Vi @E I Fesulkado da Visualizagdo

1 #  Cor do Ponto
< 4
3 > _
Tamanho: I 3 LI
2 PFipc: I Quadrado LI
T .
Executar | LCancelar | Hijuda |

Figura 2.14 - Visual de pontos.

7

Como o Tema Railway stations é representado apenas por pontos, apenas 0S

parametros de visualizacdo associados a pontos ficam disponiveis. Para mudar o
visual default desse Tema:
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1. Selecione a Cor do Ponto clicando no botao Color...

2. Escolha qual simbolo sera usado para representar o ponto, selecionando um
dos itens da lista Tipo.

3. Escolha o Tamanho do simbolo (em pixels da tela).

4. Observe que o quadro Resultado da Visualizacdgo mostra uma prévia de
como sera o resultado da mudanca dos parametros.

5. Cligue no botdo Executar.

6. Redesenhe o Tema e observe a nova representagéo visual.

Visual de poligonos

Agora, altere o visual default de apresentacdo do Tema Districts, que contém
representagcdes geométricas de areas ou poligonos como mostra Figura 2.15. Os
parametros dos poligonos sao divididos em dois grupos:

1. Visual da Area dos poligonos: cor, estilo e percentual de transparéncia;

2. Visual do contorno dos poligonos: cor, largura e estilo.

Alterar o grau de transparéncia no preenchimento de poligonos é interessante para

permitir que esses ndo encubram outros Temas que sejam desenhados embaixo.

.Visual Default fied [
Paoligonos ILinhas | Fontos | Textas |

—Wizual da Area do Poligona——— —¥iswal do Contormo do Poligono

Resultado da Visualizagdo

3 Cor do Contorna: Calar... |
Cor de Preenchimento: Calar... |

Tranzparéncial %] I 1] VI
Tranzparéncia [%]: I 1] VI

Largura: I 1 VI
Estl: [ Scido I e [[Linha Séida Bl
Lancelar | Ajuda |

Figura 2.15 — Visual de poligonos.

Visual de linhas

Agora, altere o visual de apresentagcdo do Tema das vias de acesso, que contém
representacdes geométricas de linhas como mostra Figura 2.16. E possivel alterar a
cor, a largura e o estilo da linha.
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.\l'isual Default 2|
Foligonos | Linhas I Faontos | Textas |
- el e Lt Fesultado da Visualizagio
Cor da Linha: Calar... |
Largura: I 1 vl
E shilo: I Linha Sélida 'l
Lancelar | Ajuda |

Figura 2.16 — Visual de linhas.

Visual de apontamento

O visual de apontamento (menu Visual —» Apontamento...) refere-se aos parametros

de realce quando os objetos sdo apontados manualmente, através do cursor L

interface de selecao de parametros é a mesma do visual default.

combinem com a ordem dos Temas na Vista até obter uma configuragdo como

Exercicio: Faca alteragbes no visual default dos Temas disponiveis que

mostrada na Figura 2.17.

0 10000 20000 30000

V. o ' Meters

Figura 2.17 — Visual de Temas.
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2.6.4 Criando Temas com restricao

Os Temas criados até agora foram criados sem restricdo, ou seja, todos os objetos do
Plano de Informacéo fazem parte do Tema. O TerraView permite que vocé crie Temas
gue contenham apenas um subconjunto dos objetos de um Plano de Informacéao. Por
exemplo, um Tema que contenha apenas os distritos cuja area seja menor que

ulu

15000000 ou apenas as estagdes de metr6 que comecem com a letra

Para criar um Tema com restricao clique no icone | ou no item de menu Tema —
Adicionar... e desmarque a op¢ao Selecionar Todos os Objetos para ter acesso a
interface de criagdo de Temas mostrada na Figura 2.18.

Banca Corrente: ITerra\u"iew_aulas_‘I BOut2008 Abributo: IAHEA j
_’ Plano de Informagio: I Districts x| [ Operadores
> Wistar | SP_UITM_SADE3_Z0NAZ | + = | * | / | ( | ) |
2
Tabelas Tabelas do Tema AND' OR | NOTl LIKE | ' | % |
Districts
> < 3= <= <> =
-p | | | | | | | Howva Consultal
ISNULL | 15 NOT NULL |
Adicionar |
3 «|
——t> Undo | Bedo | Del | Filtrar, |
Tipo de Tabels: | IV Valores do Atibute [ 2212682.1 =
I~ Selecionar Todos os Objetos AREA » 11934034
6 |—» Mome do Tema: IDistricts_smaII 5
—-* Executar I Lancelar | Ajuda |
7 Cancelar |
Ajuda |

Figura 2.18 — Criando Temas com restrigao.

Nessa interface, siga os seguintes passos:

1. Selecione qual Plano de Informacao contém os dados a serem representados
no Tema. Nesse caso o Plano Districts.

2. Selecione a Vista desse Plano que ira conter o Tema. Nesse caso a Vista
SP_UTM SAD69 ZONAZ23.

3. Desmarque a opcgao Selecionar todos os Objetos. Observe que quando essa
opcao é desmarcada a interface se estende.
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4. Descreva o critério usado para que um objeto faca parte do Tema com o auxilio

das listas e botoes:

a. Lista de atributos dos objetos do Plano de informacéao;

b. Operadores logicos e matematicos;

c. Lista dos valores encontrados no Plano para os atributos. Para listar

esses valores marque a opgao Valores do Atributo.

5. Ao invés de utilizar a lista e botées descritos no item 4, vocé pode entrar

diretamente com o critério de selegdo no campo editavel através de uma

clausula SQL. Como exemplo, tente descrever um critério de selegdo sobre o

atributo area, selecionando apenas aqueles que tém uma area menor que um

determinado valor.

6. Indique o Nome do Tema (veja que a interface oferece um valor default).

7. Clique em Executar.

Observe o resultado na Arvore de Temas. Deixe apenas o Tema criado como visivel e

observe o resultado ao desenhar a Vista (Figura 2.19).

Arquivo Exibir Plano Yista Tema Andlise Operagdo Pugins Ajuda

=181

EEREEEREE R LA T i )
x|

Bancos de Dados

=37 emaviem_sulas_150ut2008
- 52 Districts
£7 Railway_stations
- F Roads
£ Subway_stations

Wigtas/Temas
v

-0 [T]Roads
-0 D\slli:ls
| F\al\way_slal\uns
| Subway_statlons

Dishicts_small

P

|

IDDIDD 20@00 30@00

Metros

o 0 [SiGLa [DEND

POP_FAVELADA

MORT_INFANTIL

AREA

1/MAR  MARSILAC

0

59

2083600571

11)50C SOCORRO

1.7

9.4

119534034.8

12|CGR CAMPO GRANDE

33

268

129370728

131 54M SAMTO AMARD

0

9.4

16051303.3

@l fw|m|=

17|RTA RAPOS0 TAVARES

16.7

201

12289062 3|

2PLH PARELHEIROS

1.7

18.8

1507617604

7 23 BUT BUTANTA

0

241

12900781.9

|»

Long: -46:48: 48,65 Lat: -23: 285,82 x:314773.606 (Metros) vi7403463, 385 (Metros)

Figura 2.19 — Tema com restricao.
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2.6.5 Salvando Temas

O TerraView permite que um Tema seja exportado para um Plano de Informacao, para
um novo Tema ou ainda para um arquivo fora do banco de dados. As opgdes para

salvar um Tema estdo disponiveis clicando-se com o botédo direito sobre um Tema,

atain,

Renomear

como mostra a Figura 2.20.

Wistas/Temas

M [T Submay_static
il Floads Remover
Flailway_static Yisual 3

Visibiidade das Representagdes. ..

Remover Cores 3

Consulta por Atributa, ..

Consulta Espacial...

Editar Legenda. ..
Editar Grafico de Barras ou de Torkas...
Representacio Texta...

Pardmetros do Grafico...

Selecionar Tabelas do Tema...

CWH&\
Criar Plano a partir do Tema... \

Criar Tema a Partir de Tema...

Salvar Tema para Arquivo.. . /

Localizar Enderers

Al | Remover Todos os Aliases

Propriedades. ..

Al o [5G [oen

Figura 2.20 — Grupo de operacoes para salvar Temas.

Salvar Tema para um Novo Plano

Essa operagéo deve ser escolhida quando se deseja materializar a selecao de objetos
representada em um Tema em um novo Plano de informacgdo. Essa operagao permite

também o remapeamento cartografico desses dados.

Para salvar um Tema criando um novo Plano escolha a opgéao Criar Plano a partir do
Tema... Obtendo a interface mostrada na Figura 2.21, caso o seu Tema venha de um

Plano com representacgéo vetorial.
Nessa interface faga:

1. Escolha qual Selecao de Objetos do Tema devera ser exportada. Pode-se
optar por exportar todos os objetos (Colecdo), apenas aqueles realgcados por
apontamento manual (Apontados), apenas aqueles realgcados em uma
consulta por atributos ou espacial (Consultados) e outras negacgbes e
combinacdes desses casos.

2. Escolha um Nome para o novo Plano.
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3. Indique qual a Projecao dos dados no novo Plano. Por default, sera utilizada a
projecao da Vista.

4. Clique Executar.

B Criar Plano de Informacio a partir do Tema 21 x|
— Selegdo de Objetos———— ;—No'm Plano de Inf =l
- = [Colecio ] le -2
P Nome: | Districts_1
{~ Nao Consutados — Projecio
= Aportados [
(% Vista " Plano de Informag8o (~ Definido pelo Usuério
 Nao Apontados _

" Consultados e Apontados ||_T|n'--"53.|:'¢,9

" Consultados ou Aportados

B | Conceir_| e |

Figura 2.21 — Criando um Plano a partir de um Tema.

Salvar Tema para um novo Tema

Essa operacgéao é util quando se deseja transformar a selecao de objetos dentro de um
Tema em outro Tema, por exemplo, aqueles que foram manualmente apontados. Para
salvar um Tema criando um novo Tema escolha a opgao Criar Tema a Partir do
Tema... obtendo a interface mostrada na Figura 2.22, caso o seu Tema venha de um

Plano com representacgéo vetorial.

& Criar Tema a Partir de Tema 2] %

Selecio de Objstos
1 ™ |  Colegio

Nome: E}sthcts_s

MNovo Tema ‘

" Consultados

" Nio Consuttados
¢ Apontados Exmcutar ey
{~ M3o Apontados
{~ Consultados e Apontados Cancelar
" Consultados ou Apontados

Ajuda

i

Figura 2.22 — Criando um Tema a partir de um Tema.

Nessa interface faga:
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1. Escolha qual Selecao de Objetos do Tema devera ser considerada no novo
Tema.

2. Escolha um Nome para o novo Tema.

3. Cligue Executar.

Salvar Tema para um Arquivo

Essa opcao permite exportar a selecdo dos dados de um Plano de Informagéo,
representados em um Tema, ou a selecdo interna de algum objeto para um arquivo de
dados. Para salvar um Tema para um arquivo de dados escolha a op¢ao Salvar Tema
para Arquivo... obtendo a interface mostrada na Figura 2.23, caso o seu Tema venha

de um Plano com representagéo vetorial.

. 2| x|
Selecdo de Objetos : —Fomato
& Colecio (¢ SPRING ¢ MID/MIF (¢ Shapefils ¢ TXT ‘_-
 Consutados SPRING
 Nas Consutados Categoria: | Cadastral =]
" Apontades Atributo: | =1
™ Nao Apontados Objeto: | Distrcts

" Consultados e Apontades
" Consultados ou Apontados Saida

- Arquivo... ’: Aaralib3I20_rc2/Releass/Distrcts apr
[ Beecutar | Cancelar Aude |

Figura 2.23 — Salvando um Tema para arquivo.

Nessa interface faga:
1. Escolha qual Selecao de Objetos do Tema devera ser exportada.

2. Escolha qual o Formato do arquivo de saida. Observe que o formato TXT s6
fica disponivel para os Temas que possuem representagao do tipo ponto.

3. Escolha o caminho e 0 nome do Arquivo de saida.

4. Clique Executar.
Diferentemente da exportacdo de Planos de informacao para arquivos, na exportacao
de Temas nédo é necessario escolher quais tabelas de atributos serdo exportadas, sera
obedecida a selecédo definida no Tema, excluindo-se as tabelas externas. As tabelas
externas ndo sao exportadas porque podem gerar relacionamentos do tipo: 1
geometria para N linhas de atributos. E os formatos de saida ndo permitem a
representagédo desse tipo de relacionamento.
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Salvar Temas Com Representacao Matricial

Quando o Tema possui uma representagdo matricial, as interfaces de exportacao sao
diferentes (mas acessiveis a partir do mesmo menu obtido clicando-se com o botédo
direito sobre 0 nome do Tema). Ainda é possivel criar um Plano e um Tema a partir do
Tema original, porém nao existe a possibilidade de selecao de objetos uma vez que
essa caracteristica ndao se aplica a dados matriciais. Para o caso da operagao de
salvar um Tema para um Arquivo a interface obtida € mostrada na Figura 2.24.

& salvar Dado Matricial Como 2] x|
Parametros do Raster Saida
Formato: IJFES \'I
1 —» Obijeta: - | Amuivo.. 0_rc2/Release/TM_Sjpg " 3
Amostragem: | 1 'I
_ N ’ o 4
QR M " RGE (" LUT Res X: [0000235 Res.Y: [0000273
Projegdo
Bandas: * Vista  Plano  Def, Usugrio
g GUNE — 5
© G Projegdo. |
B =
[T Somente 5 drea visivel ™ G
7 - Executar | Cancelar | Apida |

Figura 2.24 — Salvando Temas com representacao matricial para arquivos.

Nessa interface faga:

1. Um Plano de informagdo pode ter representacées matriciais associadas a
diferentes objetos. Escolha de qual objeto deseja exportar a representacédo

matricial.

2. Escolha qual o modelo de combinagao de bandas deseja usar. Essa opgao so
se aplica quando a representacdo matricial possui mais que uma banda. Nesse
caso € possivel escolher uma banda (M), salvar uma falsa combinacdo de
cores (RGB) e associar bandas aos canais de cores, ou ainda salvar dados
matriciais agrupadas como um dado sintético com LUT associada (LUT).

3. Escolha o Formato de saida, o caminho e nome para o Arquivo.

4. Se desejar, salve uma versdao reamostrada da representacdo. Para isso
escolha o fator de Amostragem e observe as Resolugoes resultantes.
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Escolha a Projecao na qual deseja exportar o dado matricial.

Se a opcdo Somente a area visivel estiver marcada, apenas a area de zoom

representada na Area de Desenho sera exportada.

Clique Executar.
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